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Statt einer Einführung …. 



Backup:  

(Demo Gottesdienstsuche über Alexa auf dem Barcamp Kirche Online bei 3 Minuten 35 Sekunden) 

http://www.youtube.com/watch?v=fXXAICVwkOQ
https://www.youtube.com/watch?v=fXXAICVwkOQ&feature=youtu.be&t=215
https://www.youtube.com/watch?v=fXXAICVwkOQ&feature=youtu.be&t=215
https://www.youtube.com/watch?v=fXXAICVwkOQ&feature=youtu.be&t=215
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Rückblick 2003 

Screenshot Startseite Secondlife.com 



EKD-Pilotprojekt 2008 

Screenshot Berlinin3d.com 







Video-Konferenzen im Büro-
Alltag 



Video-Konferenzen 
Achtung: Diesmal treffen wir uns an einem Mittwoch 

Anmeldung bis Montag 25.02 per E-Mail! an ****@afj-ekir.de 

Ein Technikcheck ist vor dem Stammtisch von 13-14 Uhr möglich. 

Der Link zum Zoom-Video-Treffen kommt rechtzeitig per E-Mail 

 

Keep it simpel - Videos mit dem Smartphone drehen 

Mit dem Smartphone ist es leicht geworden, ohne viel Aufwand selbst kleine 

Videos zu drehen. Das kann z.B. ein Statement sein oder ein kurzer Bericht 

über eine Veranstaltung. Ein gutes Beispiel sind die Videos, mit denen Julia von 

der Evangelischen Jugend im Rheinland informativ und lebendig ihre Eindrücke 

von der Jugendsynode 2019 geschildert hat. 

Sich dieses Kurzformat einmal genauer im Blick auf Technik und 

Einsatzmöglichkeiten in der Jugendarbeit anzusehen, war der Wunsch von 

Teilnehmerinnen und Teilnehmer unseres Online—Stammtisches „Jugendarbeit 

und digitale Lebenswelten“. Vielleicht überlegt ihr selbst auch, mit Videos zu 

arbeiten oder habt auch schon erste Erfahrungen damit gemacht. 

 



Gamification 
“Current uses of the word seem to fluctuate between 
two major ideas. The first is the increasing societal 
adoption and institutionalization of video games and 
the influence games and game elements have in 
shaping our everyday life and interactions.” 
 

Sebastian Deterding, Dan Dixon, Rilla Khaled 2011 
 

Screenshot Fisucraft.net  

Mindcraft-Server der ev.-luth. Kirche in Finnland, mehr: https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en 

 

https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en
https://www.verke.org/blog/fisucraft-the-churchs-minecraft-server/?lang=en


Heterogene 
Lebenswirklichkeiten 

● Digital Natives versus Immigrants 

● Niemand ist in allen Netzwerken 

● Filterblasen 



Bots - wie real ist mein Gegenüber? 

Facebook-Messenger mit Facebook-Bot 



Internet-Nutzung  
in Deutschland 

Quelle: https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf  



Gerätebesitz Jugendlicher 
2018 

 

Quelle: JIM 2018, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten 

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM_2018_Gesamt.pdf  

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM_2018_Gesamt.pdf


„Digital“ kann  
Barrieren senken 
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Digitale Hilfsmittel 

Individualisierung  

und Differenzierung 

Gesellschaftliche Teilhabe  

durch digitale Partizipation 

Unabhängigkeit  

von Ort und Zeit 

https://creativecommons.org/licenses/by/2.5/deed.en


Daten, Daten, Daten 
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BIG DATA 
● (Ungeordnete) Daten, konventionell 

nicht mehr nutzbar 

● Muster erkennen 

 

● Vielleicht bald ein Mittel zur 

Gesundheitsprävention? 

 

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ 
 

● Von alten IT-Verfahren (Kochrezepte) 

zum „Lernen lernen“ 

● Wir “füttern” die KI bei 

Spracherkennung, Captchas,...! 

https://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.0/


Gesellschaftliche 
Herausforderungen 
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PRIVATSPHÄRE 

 

● Vertraulichkeit 

● Strafverfolgung 

 
● Freiheit vs. 

Sicherheit 

● Regulierung in 

transnationalen 

Strukturen 

TRANSPARENZ 

 

● Original und Kopie 

nähern sich im weiter an 

● Geschäftsgeheimnis 

vs. Transparenz  

● Regulierung in 

transnationalen 

Strukturen 

● Herausforderung KI 

https://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.0/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/


Auseinandersetzung mit 
digitalem Wandel 
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http://www.evangelische-akademien.de
http://www.evangelische-akademien.de
http://www.evangelische-akademien.de
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Interneterfahrungsorte 
Ergebnis eines studentischen 

Forschungsprojekts 2013/2014 der 

Fakultät für Rehabilitationswissen- 

schaften der Technischen Universität 

Dortmund: 

 

„Die Relevanz von 

Interneterfahrungsorten besteht darin, 

Menschen aufgrund der Möglichkeit 

der persönlichen Ansprache und der 

Bereitstellung eines Internetzugangs 

dazu zu befähigen, an der digitalen 

Gesellschaft teilzuhaben.“ 
(Interneterfahrungsorte in Dortmund – eine Niedrigschwellige Unterstützungsform zur 

Teilhabe an der digitalen Gesellschaft, Beiträge aus der Forschung, Band 189, Dortmund 2014) 

 

Foto: Screenshot https://www.ev-kirche-euskirchen.de/  

 

https://www.ev-kirche-euskirchen.de/
https://www.ev-kirche-euskirchen.de/
https://www.ev-kirche-euskirchen.de/
https://www.ev-kirche-euskirchen.de/
https://www.ev-kirche-euskirchen.de/


Sprechen Sie „digital“? 

Quelle: https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf  

https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf


Neue Berufsbilder und 
Kompetenzanforderungen 

Welche Talente und Fähigkeiten sind wichtig? 

● Kommunikationsfähigkeit 

● Kontaktfreude 

● Ideenreichtum und Kreativität 

● Einfühlungsvermögen und soziale 

Kompetenz 

● Begeisterung für Social Web und Internet 

● Sehr gutes Sprachgefühl 

● Verständnis der Technologien des 

Internets 

● Analytische Denkfähigkeit 

 

Beispiel: Social Media 

Manager 

Zitat: https://www.social-media-manager.com/kurzprofil   

Stellenangebote auf https://www.stepstone.de  

https://www.social-media-manager.com/kurzprofil
https://www.social-media-manager.com/kurzprofil
https://www.social-media-manager.com/kurzprofil
https://www.social-media-manager.com/kurzprofil
https://www.social-media-manager.com/kurzprofil
https://www.stepstone.de/


Beispiel aus der United Church of Christ: 
Berufsbild Pastor/Pastorin im Wandeln 

About Lawrence Richardson 
Rev. Lawrence T. Richardson is a United Church of Christ pastor, writer, and digital 
evangelist. He uses multiple online platforms to advocate for social justice, express relevant 
content, and communicate inspired information. When he is not blogging and ministering, 
Lawrence spends his time enjoying nature, practicing yoga, and being an active presence in 
both the Transgender and Progressive Christian communities. You can find Lawrence online 
at www.LTRichardson.com and on Twitter @Larry2_0  

Screenshot: http://www.ltrichardson.com/ 
 

 

http://www.ltrichardson.com/


Social Media Guidelines 

Quelle: https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf  

https://initiatived21.de/app/uploads/2019/01/d21_index2018_2019.pdf
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Digitales / Mobiles 
Arbeiten 

● PC im Pfarramt? 

● Smartphone / BYOD? 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/80/Wikiweb_app.png Forbes [CC0] 
 

 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/80/Wikiweb_app.png


Tools für 
Gemeindeorganisation 

https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/  

https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/
https://theonet.de/2019/01/28/tools-fur-gemeindeorganisation-digitalekirche-ist-mehr-als-automatische-heizungssteuerung/


Zugangsmöglichkeiten 

Screenshot: https://freifunk.net/  

 

https://freifunk.net/


Zugangsmöglichkeiten 

Screenshot www.godspot.de   

http://www.godspot.de/


Plattformen, die Sie 
kennen – und nutzen? 
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https://www.amazon.de/
https://www.booking.com/
https://www.flixbus.de/


Kennen Sie 
Bildungsplattformen? 
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https://www.edx.org/
https://www.oncampus.de/
https://www.youtube.com/


Forts. Abschnitt 3### 

https://www.unesco.de/bildung/open-educational-resources  

https://www.unesco.de/bildung/open-educational-resources
https://www.unesco.de/bildung/open-educational-resources
https://www.unesco.de/bildung/open-educational-resources
https://www.unesco.de/bildung/open-educational-resources
https://www.unesco.de/bildung/open-educational-resources


OER 
„Open Educational Resources (OER) sind Bildungsmaterialien jeglicher 

Art und in jedem Medium, die unter einer offenen Lizenz stehen. Eine 

solche Lizenz ermöglicht den kostenlosen Zugang sowie die 

kostenlose Nutzung, Bearbeitung und Weiterverbreitung durch Andere 

ohne oder mit geringfügigen Einschränkungen. Dabei bestimmen die 

Urheber selbst, welche Nutzungsrechte sie einräumen und welche 

Rechte sie sich vorbehalten.“ 

Mehr: www.creativecommons.org  

http://www.creativecommons.org/
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Medienpreis für digitale Projekte 
2018 

Screenshot http://story.ekir.de/medienpreis  

http://story.ekir.de/medienpreis


Inklusion 

Screenshot http://story.ekir.de/medienpreis  

http://story.ekir.de/medienpreis


Partnerschaftsarbeit 

Screenshot http://story.ekir.de/medienpreis  

http://story.ekir.de/medienpreis


Analog und digital  
vor Ort 

● Ziel des Pilotprojektes bremke.digital, das vom Bundesministerium 

für Landwirtschaft und Ernährung gefördert wird, ist die Erprobung 

eines Modells zur Gewinnung von mehr Lebensqualität und zur 

Förderung des dörflichen Zusammenlebens durch die Nutzung 

digitaler Dienste im Ortsteil Bremke der Einheitsgemeinde 

Gleichen in Südniedersachsen. 

 

● Anschließend soll das Modell auf weitere Ortsteile der Gemeinde 

Gleichen und andere Gemeinden in ländlichen Regionen 

transferiert werden, die sich ebenfalls durch eine Sozialstruktur 

mit aktiven Bürgerinnen und Bürgern und einer lebendigen 

Vereinskultur auszeichnen.  

 

● Das Projekt wird von der Stiftung Digitale Chancen mit dem Haus 

Kirchlicher Dienste der hannoverschen Landeskirche und den 

Menschen in Bremke durchgeführt. 
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http://www.openstreetmap.org/
https://www.openstreetmap.de/
http://www.openstreetmap.org/
http://opendatacommons.org/licenses/odbl/
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Jenseits der Parochie: 
Kein Kirchturmdenken 



Jenseits der Parochie: 
Vernetzte Kirche 

Screenshot Präsentation UCC-Projekt New Beginnings 



Kontrollverlust 



Agiles Vorgehen 

MVP (minimal viable product): presbyteriumswahl.de als Beispiel für eine Website, 
 bei der große Teile fertig sind, aber noch nicht der Kopf-/Fußbereich. 



User-zentrierte Präsenz 

Beispiel: Gemarker Kirche auf Google – Infos da, wo Menschen suchen 



Überarbeite Präsentation eines Vortrages “Digitalisierung und 

Kirche ” von Ralf Peter Reimann (EKiR) und Sven Waske (EKD) 
zum 14. Gemeindepädagogischen Symposium am 15.3.2019 
des Arbeitskreises Gemeindepädagogik e. V. in Berlin 2019 

 

Danke! 
Kontakt: 

Ralf Peter Reimann 
 
@ralpe 
reimann@ekir.de 

 


