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https://youtu.be/VVKrhEHS-8s 

https://youtu.be/VVKrhEHS-8s


Partner & Team



KI-XR-Martin-Luther-Avatar:
Eine digitale Reformation

• Überblick über das Experiment des KI-XR-Martin-
Luther Avatars
 

• Ziel: Luthers Botschaft in die Gegenwart 
übertragen
 

• Direkte Interaktion mit Martin Luther ermöglichen



Premiere am Reformationstag 2023

• Live-Chat-Event auf YouTube am 
31.10.2023
 

• Interaktion über den YouTube Live-
Chat
 

• Berichterstattung durch 
Deutschlandfunk, Vatican News 
und einen kurzen Live-Auftritt im 
WDR-Fernsehen



Erkenntnisse aus der Premiere
• Hohes Interesse und Neugier des Publikums
 

• Allgemeine Wahrnehmung: Was Luther heute sagen 
würde → Immersion
 

• Grenzen austesten: Von Starthilfe bei Autos bis zum 
Umgang mit Antisemitismus
 

• Relevanz für den (evangelischen) Religions- und 
Geschichtsunterricht



Warum Martin Luther?
• Wiedererkennbarkeit und 

Identifikation durch das 
Cranach-Porträt
 

• Avatar-Modellierung 
basierend auf Cranachs 
Darstellung
 

• Umfangreicher Textkorpus 
von Martin Luther und 
Sekundärliteratur über 
Martin Luther (in ChatGPT) 
vorhanden



Avatar-Design:
Authentizität versus Historizität

• Früher versus später Luther
 

• Amtstracht: Preußischer Talar (19. Jh.) mit uniertem 
Beffchen – erkennbar als protestatischer Pfarrer
 

• Größe: Durchschnittsgröße heute oder des 16. 
Jahrhunderts?
 

• Sprache: sächsische Aussprache oder Hochdeutsch?



Herausforderungen
• Umgang mit kontroversen Aussagen Luthers (Antisemitismus, 

Bauernkriege)
 

• Verhinderung der Verbreitung von Antisemitismus durch Prompts und 
manuelle Filterung (bei der Premiere)
 

• Betonung: KI liefert eine mögliche Interpretation Martin Luthers
 

• Transparenz durch Veröffentlichung der Prompts
 

• Entwicklung von Medienkompetenz durch Thematisierung dieser 
Probleme



Projektidee

• Einsatz von XR-Technologie, Gamification & KI in der Bildung 

• Generation Z/Y dort abholen, wo diese sich befindet, digital & 
Gaming

• Schaffung von immersiven Erlebnissen für Bildung und damit 
nachhaltige Memoriesierung

• KI ermöglicht personalisierte Lernerfahrungen und Inhalte

• Datensicherheit- und GDPR-konforme Zugänge/Nutzung für die 
Teilnehmer*innen



XR & Avatare as a service



Avatar-Applikation 



Technische Umsetzung 



Technische Umsetzung 



Tech Stack Open Telekom Cloud 



Tech Stack Open Source OTC
Vorteile:

•Geringe Latenz

•Kostenvorteil bei 
Skalierung 

•GDPR-konform

•Datenhoheit 

•Transparenz

•Einfacher Zugang 



Tech Stack & APIs Open Ai 

Vorteile:

•Marktführer

•LLM-Modele weitgereift   

•Fremdsprachen-
Integration

•Einfacher Zugang



https://youtu.be/QcjG4zubRjY  

https://youtu.be/QcjG4zubRjY

	Slide 1
	Slide 2
	Partner & Team
	KI-XR-Martin-Luther-Avatar: Eine digitale Reformation
	Premiere am Reformationstag 2023
	Erkenntnisse aus der Premiere
	Warum Martin Luther?
	Avatar-Design: Authentizität versus Historizität
	Herausforderungen
	Projektidee
	XR & Avatare as a service
	Avatar-Applikation
	Slide 13
	Slide 14
	Tech Stack Open Telekom Cloud
	Tech Stack Open Source OTC
	Tech Stack & APIs Open Ai
	Slide 18

