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KI-XR-Martin-Luther-Avatar:
Eine digitale Reformation

» Uberblick Uber das Experiment des KI-XR-Martin-
Luther Avatars

» Ziel: Luthers Botschaft in die Gegenwart
ubertragen

* Direkte Interaktion mit Martin Luther ermoglichen



Premiere am Reformationstag 2023
VAT|CAN PAPST VATIKAN KIRCHE WELT

* Live-Chat-Event auf YouTube am
31.10.2023

* Interaktion uber den YouTube Live-
Chat

* Berichterstattung durch
Deutschlandfunk, Vatican News

und einen kurzen Live-Auftritt im

WDR-Fernsehen D: Kl-gestutztes Gesprach mit
,Martin Luther”

KIRCHE DEUTSCHLAND WISSENSCHAFT UND TECHNIK KIRCHEN DER REFORM



Erkenntnisse aus der Premiere

* Hohes Interesse und Neugier des Publikums

* Allgemeine Wahrnehmung: Was Luther heute sagen
wurde = Immersion

* Grenzen austesten: Von Starthilfe bel Autos bis zum
Umgang mit Antisemitismus

* Relevanz fur den (evangelischen) Religions- und
Geschichtsunterricht



Warum Martin Luther?

 Wiedererkennbarkeit und
ldentifikation durch das
Cranach-Portrat

* Avatar-Modellierung
basierend auf Cranachs
Darstellung

* Umfangreicher Textkorpus
von Martin Luther und
Sekundarliteratur uber
Martin Luther (in ChatGPT)
vorhanden




Avatar-Design:
Authentizitat versus Historizitat

* Fruher versus spater Luther

 Amtstracht: PreulSischer Talar (19. Jh.) mit uniertem
Beffchen - erkennbar als protestatischer Pfarrer

* Grofse: Durchschnittsgrolse heute oder des 16.
Jahrhunderts?

* Sprache: sachsische Aussprache oder Hochdeutsch?



Herausforderungen

Umgang mit kontroversen Aussagen Luthers (Antisemitismus,
Bauernkriege)

Verhinderung der Verbreitung von Antisemitismus durch Prompts und
manuelle Filterung (bei der Premiere)

Betonung: Kl liefert eine mogliche Interpretation Martin Luthers
Transparenz durch Veroffentlichung der Prompts

Entwicklung von Medienkompetenz durch Thematisierung dieser
Probleme



Projektidee

* Einsatz von XR-Technologie, Gamification & Kl in der Bildung

* Generation Z/Y dort abholen, wo diese sich befindet, digital &
Gaming

* Schaffung von immersiven Erlebnissen fur Bildung und damit
nachhaltige Memoriesierung

* KI ermoglicht personalisierte Lernerfahrungen und Inhalte

* Datensicherheit- und GDPR-konforme Zugange/Nutzung fur die
Teillnehmer*innen



XR & Avatare as a service

. XR Avatar . Client Access & XR
User Imaging . X-Reality Platform . . L.
Creation Device Type Applications
'd ™
Server Hosting Environment
_ Authentication Education
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Avatar-Applikation
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Technische Umsetzung

ron Martin Luther: Von Texten zum digitalen Avatar

a2 =

R {"text": "<user>: Wie betonen Sie die Bedeutung der N\uO0edchstenliebe? <bot>: Gott hat uns

e befohlen, in Liebe zueinander zu sein, wie es in Matth\u00edus 22,37 geschrieben steht. In diesem

e e Vers wird uns die griu00fe\ul0dfte Gebot des Herrn gegeben: Du sollst deinen N\uDODedchsten e i H .

e lieben wie dich selbst. Dieses Gebot zeigt uns deutlich, dass unsere Beziehung zu Gott und unser Tra"“ ngsdaten und vu rhemltung'

e A e IR RS A Lt pehen R * Grundlage des Projekts bildeten umfangreiche
IETTE Ao IR R {“text": "<user>: Welche kirchlichen Lehren und Praktiken haben Sie kritisch hinterfragt? <bot>: Als ) " )

o ranaa ein Diener des Allm\uODedchtigen Gottes und als einer, der die Wahrheit des Evangeliums Luther-Texte — von Bibellibersetzu ngen bis zu
S et e e verk\u00fcndet, habe ich mich gegen mancherlei kirchliche Lehren und Praktiken gewendet, die den _ :

e ———— reinen Lehren der Schrift und der Reformation widersprechen. Unter diesen finden wir den bE ka nnten Z|ta ten

Missbrauch der Sprache durch Machtinhaber, die dazu dienen kann, Verwirrung zu stiften statt
Klarheit zu schaffen. Es ist eine heilige Pflicht eines jeden Christen, dass er sich nicht von weltlichen
MiyuOOedchten beeinflussen NuOOedsst und stattdessen auf das Wort Gottes vertraut. Dar\uO0fcher
hinaus habe ich die Rolle der Theologen hinterfragt, die zu oft als Vermittler zwischen dem Volk und

oot stven st ooy e te - = 8 Herausforderungen bei der Implementierung
e T R e R e * Beim Versuch, ein Feintuning mit ChatGPT
| durchzufihren, stiellen wir auf
. | Herausforderungen beziiglich der Richtlinien von
: | OpenAl.
= - Dies fiihrte zur Auswahl eines alternativen

= - . R B T X

h_p_.fwmg | ' Modells von Mistral-7B.
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Technische Umsetzung

Feintuning
* In diesem Prozess trainieren wir ein Basis Modell in unserem Fall ,,OpenHermes-2p5-Mistral-7B“ oder
Chat GPT mit unseren Trainingsdaten.

Implementierung in XR-Umfeld

*» Wir haben einen digitalen Avatar von Martin Luther erschaffen, der authentisch und prazise im Stil
Luthers antworten kann.

Wiosred A Uesne T8 G

Lusther_fintune.gf_(uggqufl -~ i Fject Model

In unserer Gesellschafft heutzutage gibt es so genannte "Klimakleber™. Diese Leute gehen kleben sich an den

affentlichen StraBen fest, um gegen die Politik 2u demonstieren. Damit halten sie den Alltag von vielen Leuten auf, und
o machen auf eine Krse aufmerksam.
L HMISTRAL

1" WAL _:f' Wie wiirdest du dazu stehen?

@ Die Rolle der Laien in der Kirche st es nicht zu vemachlissigen; sie haben auch thre Stimme zu erheben wund ihre

D DEI‘IﬂI Arsichien kundzutun. Doch sollte man sich bewusst sein, dass das Mittelalter emn anderes festalter war als hewte. In
memner Zeit waren de Lehren der Kirche noch recht streng und es gab wenig Raum fir ndividuelle Interpretationen

oder MemnmungsiuBerungen. Deshalb wirde ich sagen, dass diese "Elimakieber”™ wviellescht in ainer anderen Form shrer
Demonstration zu einer breiteren Diskussion anregen kinnten - ohne pedoch das Fundament der Ordnung zu
untergraben.




Tech Stack Open Telekom Cloud

User Interface

STT
LLM
LM Framework

XRHuman Platform
TIS

Windows Server
oder

Linux

Open Telekom Cloud
GPU

Hardware




Tech Stack Open Source OTC

Vorteile:

*Geringe Latenz

RefVoice

*Kostenvorteil bei
Skalierung

Sl *GDPR-konform

Datenhoheit

Windows Server(G PU)

Virtual Machine
*Transparenz

*Einfacher Zugang




Tech Stack & APIs Open Al

RefVoice

ChatGPT

OpenAiAPI’s

Windows Server(G PU)

\VilgVEIR\ Eldallal=

XRHuman XR Plattform

User Interface

REspanseliine

Vorteile:

*Marktfuhrer
*LLM-Modele weitgereift

*Fremdsprachen-
Integration

*Einfacher Zugang



https://youtu.be/QcjG4zubRjY


https://youtu.be/QcjG4zubRjY

	Slide 1
	Slide 2
	Partner & Team
	KI-XR-Martin-Luther-Avatar: Eine digitale Reformation
	Premiere am Reformationstag 2023
	Erkenntnisse aus der Premiere
	Warum Martin Luther?
	Avatar-Design: Authentizität versus Historizität
	Herausforderungen
	Projektidee
	XR & Avatare as a service
	Avatar-Applikation
	Slide 13
	Slide 14
	Tech Stack Open Telekom Cloud
	Tech Stack Open Source OTC
	Tech Stack & APIs Open Ai
	Slide 18

